




º

º

º

º



Generación Artificial es una mirada subjetiva sobre la historia de 

los Video Jockeys, con un énfasis nostálgico en la relación entre 

arte y tecnología. De la mano de un VJ pionero que busca hackear 

el cerebro, el director de esta película se interna en el laberinto de 

una discusión metafísica sobre los límites de la experimentación, el 

artista y su público, y la videorrealidad como futuro de la especie 

humana.

https://vimeo.com/63708322








Conectado a una interfaz cerebro-computadora, el director 

Federico Pintos remixa su película en tiempo real. Sus estados 

mentales son medios de acceso a diferentes escenas de la película, 

tomas alternativas y materiales inéditos, a la vez que regulan 

parámetros de procesamiento sonoro y visual. Una experiencia 

audiovisual única que explora el contacto entre cine, neurociencia, 

música experimental, performance y VJing.

Co-producida por MICA, mercado de industrias creativa / Nominado premio 
Diente en Innovación / Estreno en el Centro Cultural de la Ciencia (c3)

https://vimeo.com/250628033


El juego de realidad alternada  “La única verdad es la 

videorrealidad” es una experiencia narrativa que mezcla el mundo 

real con el digital de manera interactiva. 

El modo de juego se basa en un puzzle arqueológico donde el 

jugador debe encontrar una serie de pistas en múltiples 

plataformas mediáticas como videos, páginas web, aplicaciones, 

realidad virtual, grafitis o performances . 
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